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llustragdo Miguel

ONDE ESTAO

0% ATOMOS?

E stratégia e, é claro,
muita sorte. Com esses dois
ingredientes vocé esta
pronto para jogar Afoms.

Nesse jogo, aparece na
tela do computador o
tabuleiro que vocé vé nesta
pdgina. Varios Gtomos
est@o escondidos nos
quadrados (o numero
aparece no contador a
esquerda) e vocé tem que
encontrg-los.

Quando vocé clica em
qualquer um dos
quadrados da borda do
tabuleiro é emitido um feixe
de winons, que sai por outro
quadrado da borda
(inclusive, pode ser ele
mesmo). Para facilitar, os
locais de entrada e de saida
do feixe ficam marcados
com O mesmo numero ou a
mesma letra.

Se ha algum &tomo no
caminho, a rota do feixe é
alterada. Por exemplo,
quando
encontra um
atomo como

mostra a
Figura 1, o
winon reverte
seu curso.
J&@ quando

0 winon

encontra o

4tomo como

na Figura 2,

ele dd uma

virada de 90°.

FIGURA 2

Mas, cuidado, porque um
Gtomo na borda do
tabuleiro também pode
provocar
essa
virada de
90° (veja
a Figura
Entdo, é sé ficar ligado e
ir descobrindo onde esté&o
os atomos. S6 tem um
probleminha: as vezes os
winons fazem um caminho
completamente maluco. Ai,
o que vale mesmo é a sorte.

Vocé acha que ja sabe
onde estd um dos Gtomos?
Pois, ento, clique no local
com o botdo da esquerda
do mouse. Vai aparecer um
desenho. Mas n&o pense
que estd acertando tudo:
esse icone esta sé
marcando os quadrados
que vocé suspeitou estarem
abrigando os Gtomos.

2T e S N i O ARSI
O jogo acaba quando
todos os Gtomos estiverem
corretamente colocados.
Quanto mais répido vocé
conseguir isso (o tempo
aparece no contador da
direita), mais pontos ganha.

Se vocé é do tipo
nervosinho e quer saber
logo a resposta certa, clique
no botdo da direita do
mouse: vao aparecer na
tela pontos pretos
mostrando onde os Gtomos
estdo.

Para conseguir o jogo

Atoms é um joguinho de
computador que sé funciona no
Windows. Se vocé ndo tem esse
programa, ndo tem [eito.

Ha duas formas de conseguir o
jogo. Uma delas é ligar para o CH-
BBS (021 295-6198). Para isso, é
preciso usar um computador que
tenha um modem. Outro jeito é
escrever para a Ciéncia Hoje das
Criangas e pedir. Mas néo se esqueca
de colocar no envelope um disquete
pequeno, selo para a carta de volta e
um bilhetinho dizendo o que vocé
quer. Ai, a gente manda o jogo para
vocé. Nosso endereco é Av. Venceslau
Brés, 71, fundos, casa 27, CEP
22290-140, Rio de Janeiro, RJ.

Luisa Massarani,
Ciéncia Hoje



SAPOS

EEEECA!!

(ONTO

0S SAPINHOS
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Esta edigdo traz um artigo sobre

cientistas que querem encontrar
ETscomaajuda de imensas antenas
parabdlicas. Nao hd provas de que
esses ETs existem, mas no cinema,
onde vale tudo, hd viarios filmes
sobre viagens espaciais. Para tornar
tudo mais verdadeiro, os cineastas
recorrem a verdadeiros passes de
mdgica, os efeitos especiais.

Mas talvez vocé prefira ficar pelo
Brasil mesmo e voltar a época em
que surgiram os primeiros homens
na Amazdnia. Depois, ndo deixe de
conhecer os brinquedos e os medos
de Portinari, um pintor bem
brasileiro.

Se vocé topar com um sapo
olhando com olhos esbugalhados,
ndo dé chilique, nem troque de
pdgina. No final, é possivel que

vocé nem ache tdo nojento assim...

CINEMA

EFE[TOS ESPECIAIS

BREHISTORIA NA

AMAZONIA

ALO, ALO,

MARCIANO







O Proceratophrys sp. fica
camuflado na floresta.

&"uem ja@ nao disse “Arg: g :
nojento” e fez milhoes de coretas an ver”
um sapo sentado, fitando tomiseus olhos’
esbugalhados? NGo é a toa que Seimpre me
perguntom por-que estudel sapos'e outros
anfibios. Seria féacil resporider a essaper-
gunta se nao nos ensinassem fantas coisas..
erradas Sobre esses animuis, Assim, S8voce _
também guer saber o porqué, é preclsa

esquecer o Nojo por uns momentosiVace

vai descobrir. Gue os anfibios fémum papel

imporfante no ambiente em gue vivem.




e vocé é daqueles que acham que sapo,

perereca e ra sGo fodos iguais, uma dica para

comegar a conhecé-los melhor: a pele do

sapo é seca e dspera e ha varias glandulas

visiveis no dorso do bicho; jd a pele das
pererecas e ras é Umida e lisa. As pererecas possuem
ainda discos nas pontas dos dedos que permitem a
elas subir em paredes ou troncos de drvore. Além
desses bichos saltadores, os anfibios incluem as
salamandras e as cobras-cegas.

As salamandras lembram mais uma lagartixa,
que é um réptil, um grupo bem diferente dos
anfibios. No Brasil, sé existe uma espécie de
salamandra, conhecida pelos cientistas como
Bolitoglossa altamazonica e, como o préprio nome
diz, é encontrada apenas na regido amazonica. e conhacid

As cobras-cegas foram chamadas assim por Z:?r'l?;npoe_c' %
serem muito parecidas com as cobras, que também oG
s@o répfeis, e terem olhos muito pequenos. Vivem
debaixo da terra e, por isso, sabe-se pouco sobre
elas.

Apesar da aparéncia meio estranha dos sapos, hé
espécies de anfibios bem bonitas e simpdticas.
Algumas s@o muito coloridas e outras tm a forma
tGo esquisita que desperfam a curiosidade.

Para entender por que é importante estudar
anfibios, a primeira coisa que devemos lembrar é
que nada ocorre isoladamente na natureza. E como
a engrenagem de uma méquina: quando algo é
retirado ou colocado ali, todo o seu funcionamento
pode ser afetado. Os anfibios servem de alimento
para diferentes grupos de animais, como as cobras,
as aves e mesmo outros anfibios. Por sua vez, eles
comem bichos como formigas e aranhas. Sao,
portanto, um importante elo na
cadeia alimentar (ou seja, a
sequéncia de quem come
quem na natureza).

Para conseguir viver em um
ambiente no qual cada
encontro com outro animal
pode significar virar seu jantar,
os anfibios t#€m estratégias que
aumentam suas chances de
sobreviver.

Fotos Claudia Azevedo-Ramos

Bufo marinus,

A Gastrotheca sp. carrega os ovos
em uma bolsa no dorso. Desses
OVOS Suem pequenos sapos ja
formados.

Foto Marcio Martins



Por causa de sua cor, o
Leptodactylus macrosternum
fica praticamente invisivel no
chao com folhas.

Phyllomedusa tarsius, muito
comum na Amazonia.

Por exemplo, a forma ou cor do bicho relaciona-
se com seu comportamento. Animais marrons ou
verdes, em geral, vivem no chéo da floresta ou no
meio de folhagens de arbustos, onde passam
despercebidos por seus inimigos. Além disso,
movimentam-se pouco, o que os forna ainda mais
“Invisiveis”.

Ja os animais coloridos,
que podem ser vistos com
facilidade no seu ambiente,
tém na pele substéncias de
gosto desagradavel ou que
fazem mal a seus
predadores (animais que os
comem). Ao encontrar de
novo o bicho de cor
marcante, o predador
lembra como ele era
indigesto e desiste de jantd-
lo. Com isso, eles podem se
movimentar mais que
el £ aqueles que se camuflam.
4 _ "‘9‘ E claro que ficar muito
g XF 8 tempo parado atrapalha

outras atividades, como se
alimentar. E ser tGo chamativo € movimentado pode
atrair algum inimigo inexperiente (ou seja, ndo sabe
como esse animal é indigesto) ou que néo é afetado
pelo seu veneno. Para sobreviver, cada espécie de
anfibio precisou achar um jeito de fugir dos
predadores e continuar fazendo suas tarefas.

Muitos anfibios #m um ciclo de vida complexo, ou
seja, passam parte de sua vida na dgua e outra, na
terra. O ambiente do girino (como alguns anfibios
sGo chamados logo que saem do ovo) é diferente do
ambiente do adulto. Também os competidores e os
predadores ndo séo os mesmos. |

i - R
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Bolitoglossa altamazonica, Unica espécie de salamandra
encontrada no Brasil.

Por viverem debaixo da terra, as cobras-cegas sao pouco
conhecidas.

Conforme a espécie, ha varias maneiras de os
anfibios colocarem seus ovos. Alguns péem na dgua;
outros, pendurados em folhas sobre pocas. Ha os
que botam no solo e, quando os ovos eclodem,
levam os girinos para a dgua. Outros carregam os
ovos em bolsas nas costas e deles saem pequenos
sapos @ formados, sem passar pela fase de girino.
Cada comportamento se desenvolveu de acordo com
o ambiente e o fipo de predador encontrado.

Fotos Jose Pombal Jinior

Remédio de sapo

As glandulas encontradas nos sapos — e em
outros anfibios — ajudam a deixd-los mais feios. Sao
elas, no entanto, que produzem as substéncias que
os defendem de seus inimigos. Além disso, os
pesquisadores descobriram que algumas delas
podem ser usadas como remédios. J& foram
encontradas, por exemplo, substancias que
diminuem a dor, reduzem os bafimentos do coragéo
ou matam fungos causadores de doencas.

Os anfibios sGo muito sensiveis a qualquer
mudanga no ambiente em que vivem. Rapidamente,
sGo atingidos quando alguma coisa ndo vai bem,
por exemplo, poluicdo na dgua ou na atmosfera.
Dessa maneira, observando esses animais, podemos
controlar a qualidade dos ambientes.

Os pesquisadores estdo sempre buscando outras
informagdes sobre os anfibios, entre elas: como se
reproduzem e em que época do ano; variagdo do
nomero da sua populagdo; relacdo deles com outras
espécies; seus predadores. Quanto mais estudam,
mais percebem que ainda falta muito para entender
esse grupo de animais. Ndo poderia ser diferente,
uma vez que todas essas caracteristicas levaram
milhdes de anos para se desenvolverem.

Os anfibios sdo, sem divida, s6 mais uma pega
de um quebra-cabeca da natureza. Mas sem essa
peca o jogo ndo estaria completo e, provavelmente,
funcionaria diferente. O estudo desses animais (que
espero serem mais simpdticos para vocé agora)
possibilita entender melhor a natureza.

Claudia Azevedo-Ramos,
Departamento de Psicologia Experimental,
Universidade Federal do Pard.
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BRINQUEDCOS & :\/EDOS DO ﬁENINO

; b - _ D. Quixote, quadro
' ; s pintado por Candido
’ Portinari, em 1961
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pintor Candido Portinari gostava muito

de retratar trabalhadores. Esses trabalha-

dores tém pés enormes. Alguns carregam
na cabega sacas de café. Ele pintou esta cena
diversas vezes, como podemos ver no quadro
Café, que estd no Museu Nacional de Belas-
Artes, no Rio de Janeiro, e no mural dedicado ao
mesmo tema que se encontra no prédio do
Ministério da Educagdo, também no Rio.

Filho de imigrantes italianos, Portinari
nasceu em 1903 numa fazenda de café, na peque-
na cidade de Brodésqui, no interior de Sdo
Paulo. Os trabalhadores faziam parte da paisa-
gem de sua infincia e ficou para sempre na
memoéria do pintor a forte impressao causada aos
olhos do menino. Jd adulto, ele lembrava:
“Impressionavam-me os pés dos trabalhadores
das fazendas de café. Pés disformes. Pés que
podem contar uma histéria. Confundiam-se com
as pedras e os espinhos. Pés semelhantes aos
mapas: com montes e vales, vincos como rios.”

O que Portinari viveu quando menino
inspirou-lhe pela vida inteira. Foi em Paris, onde
estava como resultado de um prémio de viagem,
que ele teve o estalo. Era o ano de 1929, ele
tinha mais ou menos 26 anos e escreveu numa
carta: “A paisagem onde a gente brincou a pri-
meira vez e a gente COM quem a gente conversou
a primeira vez nao saem mais da gente, e eu
quando voltar vou ver se consigo fazer a minha
terra.”

Portinari queria dizer, quando escreveu isso
(nas cartas, nem tudo que a gente escreve é
muito exato), que, ao contrario do que vinha
fazendo até aquele momento, ele queria ver sua
pintura menos influenciada pelo que acontecia
na Europa e mais ligada nas coisas da sua
infancia e do seu paifs.

O antigo menino da cidade pequenininha,
200 casas brancas de um andar, no alto de um
morro espiando para todos os lugares, voltou ao
Brasil. E uma das coisas que ele mais passou a
pintar foram outros meninos, as criangas com
que tinha brincado na sua infancia em Brodésqui
e seus mil jogos e diversoes.

Também para o prédio do Ministério da
Educacao, conhecido como Paldcio da Cultura e
que foi o primeiro edificio moderno do Rio de
Janeiro, Portinari fez o painel Jogos Infantis.
Nele aparecem muitos meninos - um monta a

8




€@ Reirato de seu filho Jodo Candido (feito em 1941)
@) cofé (1935)

© Circo (1941)

o Brincadeiras de Criangas (1938 a 1945)

@ Baiedores de Arroz (1955)

oMan'u Rosa (1941)

cavalo, outro brinca de cabra-cega, e tem pido,
gangorra, arlequim, chapéu de soldadinho de
papel... Os temas da infincia repetem-se em
muitos quadros: palhacos, espantalhos, meninos
plantando bananeira, o jogo da amarelinha,
bichos, garotos empinando papagaio. “Sabem por
que € que eu pinto tanto menino em gangorra €
balango?”, perguntou um dia Portinari. “Para
bota-los no ar, feito anjos”, ele mesmo respondeu.

Por isso e também para reviver aquele menino
de Brodésqui que um dia, jd grande, se divertiu
enumerando as brincadeiras de que mais gostava
quando pequeno: “gude, pido, arco, aviao, papa-
gaio, diabold, bilboqué, 1016, botdo, baldo, malha
e futebol”. Estas eram as do dia claro, mas havia
também as brincadeiras da noite: “pique, barra-
manteiga, pulando carnica etc.”, e mais as
histérias de reis, principes e princesas que lhe
contava dona Iria, uma senhora portuguesa.

Muitas dessas brincadeiras a gente j4 nem sabe
mais como sao, mas dd para ver que Portinari,
“menino maluquinho” do inicio do século, que
viveu at€ 1962, brincou a valer em pequeno. As
cores que ele usava para pintar essas travessuras,
no entanto, nem sempre eram as mais alegres. No
mural Jogos Infantis, por exemplo, predominam
diferentes tons de marrom. Por que serd que
Portinari nao associava a alegria das criangas a
cores fortes e quentes, como quase todo mundo?
Talvez seja porque, lembrando tdo bem do
menino que foi, Portinari sabia que a infincia
nao € povoada somente de sonhos, mas também,
como ele escreveu, de “cansagos e grandes
medos”. As histérias de lobisomem, mulas-sem-
cabeca, saci-pereré e
almas do outro
mundo, que ele
escutava durante o
dia, muitas vezes
vinham lhe pertur-
bar a noite, atrapa-
lhando o sono. Que
cor tem esse medo?
Para Portinari, as
vezes, ele era
marrom.

Portinari, com seu filho Joao
Candido, em 1941.
Sheila Kaplan,
colaboradora de Ciéncia Hoye.

Imagens cedidas pelo Projeto Portinari



llustragdo Nelson Cruz

Quando o dia vai clareando,
Nés voltamos pra lagoa;
Dentro d’dgua mergulhamos,
Nosso banho é coisa boal

Pode a noite ser escura,
Pode a luz nos clarear;
Cada um de nés procura
L& no fundo inda teimar!

Junto & beira da lagoa,
Quando a luz do dia cessa
Por qualquer coisinha a toa
Nossa teima recomega.

Passa, as vezes, um cavalo, .
Um de nés diz que era umb
N&o se importa de pro(fé—lc_i;
Um diz foi, outro n&o foi...

Foi, nao foi; foi, ndo foi;
Foi, ndo foi;
Que nao foi, ndo foil

Cantiga de roda de
Curvelo, Minas Gerai












Océ ja parou para
pensar o que tem
atrds da tela do
cinema? Além de
muitos atores e, claro, uma
ciAmera de filmar, existe muita
tecnologia, preparada
especialmente para nos
convencer de que coisas
impossiveis poderiam acontecer
de verdade. Niao € a toa que a
gente sai de um filme de terror

Méliés pés um aqudrio diante da cémera para dar um clima de fundo do mar.

com a certeza de esbarrar em
um horrivel monstro no
corredor.

Em alguns filmes, como
Alien e Tubario, foram
criadas verdadeiras mdquinas

0O piloto do espago, do filme Alien, foi
esculpido em fibra de vidro e osso.
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fantasiadas para manter o
espectador grudado na poltrona.
E o0 caso também de As
Aranhas, um filme americano
no qual as aranhas-monstros sao
fuscas fantasiados.

Outros filmes, como E7T, O
Mundo das Aguas e Parque dos
Dinossauros, usam efeitos
preparados em computadores,
magquetes, miniaturas, filmes
sobrepostos etc...

O menino que era fissurado
por videogames de 7/ron acaba
sendo puxado para dentro de
uma mdquina. A partir dai,
todos os cendrios e formas
geométricas que aparecem sao
feitos em um computador. Em
Historia sem Fim, o grande
dragao voador €, na verdade,
um boneco de menos de um
metro, filmado com lentes de
aumento.

Mas sé mdquinas e efeitos
especiais nao bastam. O
diretor do filme deve saber
contar uma histéria e preparar
muitos, muitos sustos. Por
exemplo: o ranger de uma
porta ou o pulo de um gato
preto no escuro as vezes dao
um susto danado, e nao é
preciso muita tecnologia para
isso. A musica também é
importante e ajuda a criar um
clima, as vezes bem sinistro.

Sa=ffois

Um dos primeiros filmes de
terror foi O Gabinete do Dir.
Caligary, dirigido, em 1919,
pelo alemao Robert Wiene. O
monstro-assassino, César,
manipulado pelo maldoso Dr.
Caligari, usava uma pesada
maquiagem branca, bem
fantasmagorica, e botas especiais,
que lhe davam uma grande
altura. Mas o clima de medo
vem principalmente dos
Cenarios: sao ruas, casas e arvores
tortas, tudo muito magro,
estreito e escuro. D calafrios...

Foi na Alemanha também,
em 1922, que surgiu o
primeiro filme de vampiro:
Nosteratu, do diretor F.W.
Murnau. A histéria é sobre um
conde da Transilvinia, na
verdade um vampiro, que
persegue uma bela jovem.
Ratos, muitos ratos, morcegos
e lobos fazem parte do terror.

Fotos Arguivo do autor

O ator Christopher Lee como vampiro.
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Enquanto os monstros
europeus sao velhos e
aristocraticos, COmMo 0 vampiro
Nosferacu, na moderna
América 0 cinema constroi um
monstro filho da tecnologia.
Frankenstein, a criatura feita
de pedacos de caddver e que se
revolta contra o seu criador, €
um exemplo - desastrado - da
busca de um mundo melhor. O
tema do filme é, no fundo, o
perigo de se usar a tecnologia
sem bons principios morais. O
primeiro filme, baseado em um
livro de Mary Shelley, foi
rodado em 1910 pelo
americano Searle Dawley.
Desde entao, houve dezenas de
outros Frankensteins. Até o
americano Walt Disney
filmou, em 1933, um desenho
animado em que Mickey
contracena com Frankenstein!

Mas o Frankenstein mais
famoso nasceu em 1931,
dirigido pelo americano James
Whale. E quando surge o
monstro de cara quadrada,
cheio de cicatrizes, parafusos e
pinos. Todo o efeito
terrificante ficou a cargo do
maquiador, que criou a face de
Frankenstein tal como a
conhecemos hoje.

Sao os japoneses, no
entanto, que mais usam efeitos
especiais - na maioria muito
engracados. Godzilla, de
Inoshiro Honda, ou a série
National Kid, nos anos 60,
mostram cidades de papel,
carrinhos de brinquedo,
exércitos de pldstico e grandes
navios... em banheiras!

O Frankenstein mais famoso nascev em 1931,

NN GIETA

4 LBA

A tecnologia também é
muito usada nos filmes sobre
viagens ao espago e
extraterrestres. Ja em 1902, o
francés George Mélieés rodou o
primeiro filme com esse tema,
Viagem a Eua, que é também
um dos primeiros filmes da

hist6ria do cinema. Ele dura
s6 13 minutos e custou cerca
de 30 mil francos (na época,
um bocado de dinheiro).
Méliés trabalhava em um

A cena da bicicleta
voadora, emET, foi
feita comuma
miniatura.

circo como
ilusionista, fazendo
objetos, pessoas e
animais
desaparecerem. Ele
logo percebeu que
as magicas feitas
no palco poderiam
ser mais bem
trabalhadas em um
filme, com a ajuda
de cendrios,
maquiagens etc...

Viagem a Lua
conta a histéria de um grupo
de homens que vai a Lua num
foguete disparado de um
canhdo e ld encontra seus
habitantes: um povo com
cabe¢a de camardo! Méliés
recorreu a iNUmMeros truques
ainda toscos, mas bastante
eficientes: superposic¢oes de
cendrios, fusoes, paradas de
imagens etc... e um grupo de
bailarinos, que pulavam e
saltavam, com chapéus com a
forma de camardes...

Alguns anos mais tarde, na
década de 40, os avancos da
ciéncia no campo da
astronomia e da aviagao
relancam a possibilidade de
viagens interplanetdrias, o que
estimulou a produ¢do de uma
grande quantidade de filmes e
desenhos sobre ETs e guerras
espaciais.

Foto cedida pela UIP
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Aqui no Brasil também
foram feitos inimeros
filmes para a garotada. Bem
diferentes dos americanos,
japoneses e alemaes, cheios
de efeitos especiais, os
filmes brasileiros apostavam
mais nas confusoes,

correrias e heréis pouco
certinhos.

Os maiores sucessos de
bilheteria ficaram por conta de
um quarteto do barulho: Os
Trapalhoes! Em mais de 30
filmes, Didi (o Renato
Aragdo), Dedé Santana,
Mussum e Zacarias
distribuiram trapalhadas pelos
quatro cantos do pais.

Em vez de apelarem para
computadores e mil efeitos
técnicos, os filmes dos

16

Trapalhoes retinem duas
velhas, e eficientes, formas de
fazer cinema: o “pastelao”,
tipico dos filmes americanos
nos anos de 1920 e 1930 —
com todo mundo correndo
atrds de todo mundo e jogando
torta de creme na cara dos
outros —, e as chanchadas,
comédias brasileiras da década
de 50, nas quais tudo d4
errado, mas acaba bem!

A Princesa Xuxa e os Trapalhoes e O Mistério de Robin Hood, dois filmes cheios de trapalhadas.

Os recursos usados sao
quase sempre muita
fumaca de gelo seco ou
extintor de incéndio,
aceleracdo do filme,
fazendo todos correrem
como loucos, e cendrios
que muitas vezes lembram
escolas de samba. Pouco
importa, sdo filmes
danados de divertidos.

Outro exemplo sdo os
filmes da Turma da
Ménica, criacao do
desenhista Mauricio de
Souza. Sdo aventuras da
esperta Monica, do
Cebolinha, do Cascio, da
Magali, do Franjinha e
outros...

E isso af! Nem s6 de
Mickey, ETs ou monstros

computadorizados vive o
cinema. Chico Bento e Didi,
gozadores e atrapalhados, sao
heréis brasileiros!

As Novas Aventuras da Turma da
Ménica, um desenho bem brasileiro.

Francisco Carlos Teixeira
da Silva,

Departamento de Historia,
Universidade Federal do Rio de

Janeiro.

Fotos Acervo da Cinemateca do MAM



As pombinhas

— Adeus minhas 100
pombinhas - disse o gavido
um tanto desolado a um
bando de pombas

em revoada.

Uma delas cuidou de
amenizar a frustracao do
predador:

-100 pombas ndo somos nos.
Com outro tanto de nos,
mais a metade de nos,
mais a quarta parte de nos,
e contigo, meu
gaviaozinho,100 pombas
seremos nos.

Quantas eram
as pombas?

Coletado por
Lindaura Antunes Pavao,
Espaco Ciéncia, Recife - PE.
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Os mais antigos rastros de homens _
Pl i enconirados na Amazomﬂ sﬁo de '12 ﬂ“l
. anos atrés. Essas e outras p?stds, qu_n ___.Qo'

permiiem que se conhega cha:\ﬁﬁ mu!s '




Pinturas feitas por
cacadores-coletores,
Monte Alegre.

Fotos Edithe Pereira

“cavernas ou grutas, quase sempre localizadas

s primeiros homens a habitar
a Amazénia formavam
pequenos grupos familiares,
com provavelmente cerca de 25
pessoas cada, € moravam em

em serras.

A Gruta do Gavido, na Serra dos Carajés, no Parg,
data de 8 mil anos atrds e é um exemplo de sitio
arqueoldgico (como os arqueslogos, que estudam os povos
antigos, chamam as éreas onde encontram os restos
deixados no passado). Sua escavagdo revelou dados sobre
as atividades realizadas por seus habitantes naquele
perfodo. Na drea em que cozinhavam, foram encontrados
restos de uma grande fogueira com pedagos de ossos de
animais. No local onde confeccionavam objetos, foram
achadas muitas lascas de pedras.

Eles ndo costumavam morar muito fempo no mesmo
local. Permaneciom enquanto houvesse o que comer.
Quando a comida fornava-se pouca, procuravam outro
lugar para viver. Sua alimentagdo dependia completamente
do que se podia encontrar na mata. Cagavam animais como
a preguica, © macaco, a paca, a cutia, o veado, o coelho e
o jacaré. Também coletavam raizes, sementes e frutos.
Algumas vezes, pescavam e catavam moluscos. Por causa
desses hdbitos alimentares, esses grupos costumam ser
chamados cacadores-colefores.

Para realizar suas atividades cotidianas, como capturar
e escarnar os animais, cortar drvores, quebrar frutos e
trabalhar o couro, eles fabricavam instrumentos de pedra,
como facas, furadores e batedores.

Alguns grupoes, como é o caso dos que habitaram a
regio de Monte Alegre, no Pard, além das pistas de suas
atividades bdsicas, deixaram nas paredes das cavernas ou
nos pareddes no alto das serras pinturas que expressavam
seu mundo imagindrio. Essas pinturas, geralmente nas cores
vermelha, amarela e preta, representam figuras humanas
e de animais, além de formas geométricas.

Longe das serras, perto das margens do Rio Amazonas,
em um local chamado Taperinha, préximo & cidade de
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Fragmentos de
ceramica do
sambagqui de
Taperinha,
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Santarém, no Pard, também foram
encontrados objetos de pedra
semelhantes aos produzidos pelos
grupos cacadores-coletores. Esses
objetos foram achados em um
sambaqui. Sambaqui é um
amontoado de conchas formado
pela atividade do homem (ver
Ciéncia Hoje das Criangas n° 40).
O sambaqui de Taperinha ocupa
uma drea muito extensa, o que
indica ter havido um grande nimero
de pessoas vivendo por muito tempo
no mesmo lugar. As pessoas que |d viviam alimentavam-se
de moluscos, peixes de dgua doce, tartarugas e, de vez em
quando, répteis e mamiferos. Coletavam frutos silvestres,
raizes e sementes. Com a pedra, fabricavam moedores,
machados e raspadores. Usavam também ossos e conchas,
com que faziam anzéis, raspadores e furadores.

O inferessante é que nesse sambaqui, além do material
de pedra, achado na parte mais profunda da escavacéo,
foram encontrados pedagos de objetos de cerdmica na parte
mais préxima & superficie. Como os objetos encontrados
na parte mais rasa de uma escavacdo arqueoldgica séo
mais recentes que aqueles encontrados na parte mais funda,
é possivel concluir que, de inicio, o grupo s6 sabia fazer
instrumentos de pedra, depois é que desenvolveu a
fabricacdo de objetos de cerdmica. Embora ainda fossem
muito frdgeis, esses primeiros objetos de cerdmica

representaram importante conquista tecnolégica.

Estatueta, cidade
de Santarém.

Nas varzeas

Ha cerca de 5 mil anos, grupos humanos comegaram

a se instalar nas beiras dos rios (vérzeas) amazénicos,
formando pequenas aldeias. E possivel que a mudanca
das serras para as varzeas tenha ocorrido por causa
de alteragées no clima e na hidrografia da regido.
Em algumas aldeias, as familias moravam juntas
em grandes casas. Em outras, cada familia

Foto Janduari Simoes

Urna, llha de
Marajo.

Foto Acervo MPEG

FotoAloysio Guapindaia
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morava em uma pequena casa e as casas ficavam ao redor
de uma praga ou alinhadas na margem do rio.

Sabe-se que esses grupos pescavam, cagavam,
coletavam frutos e [ comegavam a plantar algumas raizes,
provavelmente algum tipo de mandioca. Os objetos mais
usados no seu dia-a-dia eram as vasilhas de cerémica.
Suas formas variavam, como provam os inimeros pedagos
de cerGmica encontrados nos sitios arqueolégicos. Algumas
vasilhas eram decoradas com incisées, outras pintadas nas
cores vermelha e branca. Havia ainda vasilhas enfeitadas
com formas animais modeladas em argila.

A medida que esses grupos, chamados horticultores de
raizes, consolidavam esse novo modo de viver, o nimero
de aldeias nas margens dos rios da Amazénia ia
aumentando. Isso permitiu a froca de informagdes, objetos
e pessoas entre as aldeias. Uma das pistas que os
arquedlogos encontraram dessa possivel comunicagdo foi
a disseminacdo das técnicas e das decoragdes nas
cerdmicas por extensas dreas. Nesse periodo comegaram
a surgir as belas cerémicas amazénicas, atualmente

Vaso de gargalo, famosas no mundo inteiro.
cidade de Santarém,

Fotos Acerve MPEG

Pratos da Ilhde
Maraje.

Chefias

Hé 2 mil anos, ocorreram nas varzeas amazdnicas

mudangas importantes na maneira de viver. Existem pistas
arqueolégicas indicando o surgimento de grupos, nos
principais rios e deltas, formados por um grande nimero
de pessoas e ocupando exiensas dreas. Os sitios
arqueolégicos mais conhecidos
desse periodo foram descobertos
na llha de Marajé e na cidade
de Santarém, no Para.

Acredita-se que existiam
varios grupos familiares e que
cada grupo tinha um chefe. Haveria
ainda um chefe supremo ao qual os

chefes dos grupos familiares obedeceriam.
Por isso, grandes agrupamentos s@o
conhecidos como chefias.

L
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Os principais alimentos desses grupos eram raizes e gréos,
especialmente a mandioca e o milho. As raizes e os gréos
eram plantados de forma intensiva. Ou seja, as plantagées
permaneciam no mesmo local por muitos anos. Os gréos
eram armazenados por longos periodos. A caga e a pesca
também eram praticadas.

A produgéo de cerdmica era grande e muito bem-feita.
Havia dois tipos de cerémica —~uma para cozinhar e outra
para os rituais (por exemplo, adoragdo aos antepassados
e agradecimento aos deuses pela boa colheita). As vasilhas
para cozinhar ndo eram decoradas. J& as cerdmicas usadas
nos rituais apresentavam-se ricamente ornamentadas. Eram
vasilhas de formas variadas, urnas funerdrias, estatuetas
com formas humanas e de animais, cachimbos, carimbos,
tangas e apitos. Existia um grupo de pessoas especializadas
em fazer cer@mica, dedicando-se a esse oficio em tempo
integral.

As chefias ainda existiam quando os primeiros europeus
chegaram & Amazénia, por volta de 1540. Nas expedicoes,
era comum fer um escrivdo que tomava notas sobre os
acontecimentos, os lugares e os povos que encontravam.
Assim, alguns didrios das expedi¢oes narram os primeiros
encontros dos europeus com os grupos indigenas que
moravam na regiGo. Um desses relatos é o do frei Gaspar
de Carvajal, um dos integrantes da expedi¢éo do capitdo
Orellana, que comegou em Quito (na época, Peru), em
1541, e terminou em Belém (Brasil), no ano seguinte. Outro
relato famoso é o do frei Cristévéio de Acuiia, que viajou
com o capitdo Pedro Teixeira pelo Rio Amazonas, em
1639.

Existem ainda muitas coisas para se descobrir sobre
os primeiros habitantes da Amazénia - alids, ndo s da
Amazénia, mas de todo o Brasil. As pesquisas
arqueoldgicas continuam sendo feitas. Em breve,
serd possivel contar um pouco mais, acrescentando
novos dados (ou mesmo modificando) & histéria
como a conhecemos hoje.

Estatuetas, cidade
de Santarém.

Vera Guapindaia,
Museu Paraense Emilio Goeldi.

Fotos Janduari Simdes



& muito tempo o
H homem vem tentando

encontrar outros seres
inteligentes. Na Terra, nossos
parentes mais proximos, os
chimpanzés, tém uma
inteligéncia bem parecida
com a nossa. Nos mares, os
golfinhos j&@ demonstraram
que s@o muito espertos. E no
espaco, em outros planetas?
Serd que existem ETs como
aquele do filme ET- O
Extraterrestre?

Astrébnomos de todo o
mundo vém tentando
encontrar sinais de rddio
enviados por extraterrestres.

llustragao Fernando

antenas parabélicas —
os radiotelescépios. Os
cientistas acreditam que a
mensagem de um ET seja
transmitida da mesma forma
que um programa de
televis@o. Se isso for
verdade, talvez possamos,
nos préoximos anos, receber e
entender um “chamado
césmico”. Foi assim que
surgiu a exobiologia, o
estudo das formas de vida e
inteligéncia extraterrestres.
Em vez de mandarmos
naves espaciais para outros
planetas, é muito mais barato
enviarmos e recebermos

Q]

ondas de radio e televisao.
Elas propagam-se na maior
velocidade permitida no
Universo — a velocidade da
luz —, a 300 mil quilémetros
por segundo. Utilizando-se
do radio, é possivel enviar
uma grande quantidade de
informacodes.

Essa pesquisa também é
chamada de Seti (Pesquisa
de Inteligéncia
Extraterrestre). A Nasa — a
agéncia espacial americana
— hé& muitos anos aponta
suas antenas para os céus
esperando o grande dia.

Entretanto — sempre hd um
entretanto —, um

extraterrestre pode nao
entender nossa mensagem.
Isso porque a vida em outros
planetas deve ser muito
diferente da nossa. Nao
apenas no formato dos
seres, mas também na sua
maneira de pensar. O que
qualquer um de nos
entenderia facilmente, como
a adic@o 1 + 1 = 2, poderia
ndo fazer sentido para
um ET.

Vrios astrénomos e bidlogos
acreditam que hd muitos ETs.
Estima-se que existam

mapcian®

cerca de 10 bilhoes de
estrelas semelhantes ao Sol
(que permite que exista vida
na Terra) em nossa galdxia.
Sendo assim, é possivel que
algumas dezenas de milhées
de civilizacoes extraterrestres
estejam pelo espaco
tentando se comunicar pelo
radio. Que bom! Afinal,
dezenas de milhoées é um
numero muito grande. Mas
ainda héd um problema, aliés,
um problemao: os ETs devem
estar muito distantes — a
trilhoes e trilhdes de
quilémetros — e, por isso,
seria impossi-vel um didlogo.
Se vocé usasse um radio-
telescopio e mandasse

agora um “Ol4, pessoal”,
a resposta poderia ser
recebida pelo seu tataraneto!
Até hoje (que penal) os
cientistas ndo encontraram
extraterrestre algum. No
cinema e na TV é mais fécil.
Afinal, quem nd&o conhece o
vulcano Dr. Spock de Jornada
nas Estrelas, aquele de
orelhas pontudas?

Eduardo Dorneles Barcelos,
Museu de Astronomia e
Ciéncias Afins.
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&N Rex foi a Rexllywood para filmar
O Parque dos Rexauros. Mas
acabou se perdendo entre tantos
cendrios... Dé uma forcinha para
ele chegar ao filme certo.







Volta as aulas...

Atencéo! Se a volta as aulas
estd deixando vocé de
cabelo em pé,
principalmente as aulas de
geometria, ndo deixe de dar
uma olhadinha no
Geometrando. Apesar de as
vezes ter explicacdées demais,
algumas passagens sé@o
divertidas.

Neste jogo de computador
vocé tem que encontrar um
tesouro, muito bem
escondido, na Terra da

Rex em CD

O Rex definitivamente entrou
na era da informdtical
Chegou a Ciéncia Hoje das
Criancas em CD-ROM, com
cerca de 25 artigos
cientificos, 5 experiéncias, 10
contos e poesias, 20 filmes e
10 jogos. O CD reutne as
nove Ciéncia Hoje das
Criangas e o Especial
Histérias anteriormente
lancados em disquete. E o
mais legal é que, para
“navegar” nas revistas, vocé
entra na “bagunca” do
quarto do Rex.

Tem assunto para tudo
quanto é gosto, desde a pré-
histéria brasileira e a vida na
|Idade Média até o

26

Geometria. Durante a
partida, diversos conceitos
véo sendo lancados, como o
que sdo retas, semi-retas,
retas consecutivas, entre
outros, além de alguns
exercicios.

Para jogar Geometrando
vocé precisa ter um
computador PC 386 ou
superior, nogoes bésicas de
Windows TM 3.1, mouse, 4
MB de RAM e 8 MB de
espaco livre em disco.

computador e a conquista do
espaco, passando pela
cidade de Séo Paulo e pelo
funcionamento de nossa
memoria.

Musica? Tem a origem das
notas musicais, a diferenca
entre graves e agudos e até
um piano para vocé tocar.

Geometrando faz parte da série
Educando, da Byte & Brothers
Informdtica e Tecnologia. O
telefone da empresa é (011) 826-
7o92.

Daniele Castro,
Ciéncia Hoje.

Vocé também aprende a
criar um bicho-pau e a
simular um eclipse solar em
casa.

Nos filmes, vocé vira um
astronauta e dé uma volta na
Lua, em Marte e em Jipiter.
Até Charles Chaplin dd as
caras e improvisa um
charmoso balé com dois
p&ezinhos!

Jogos? Labirinto, forca,
batalha naval, tetris,
pareddo, quadrado
mdgico... E muita cobral
Néo dd para ficar de foral!

Ciéncia Hoje das Criangas em
CD-ROM, pedidos pelo telefone
(021) 295-4846.



Bichos do manr

Uma barata gigante, com
cerca de um palmo? Nada
disso, é um crustdceo
chamado cavaquinha. No
Museu do Mar, que acaba de
ser reinaugurado, vocé vai
conhecer esse bicho e mais
cerca de 250 espécies da
flora e fauna marinha. Tem
tubardo-tintureira,
guaiamum, lagosta,
caranguejo, estrela-do-mar,
corais e muitos, muitos
peixes. Também podem ser
vistos esqueletos de baleia-
jubarte, tartaruga-marinha,
boto-cinza, toninha, golfinho-
pintado-do-Atlantico e
golfinho-nariz-de-garrafa.
Além da exposicéo,
funcionam no local uma sala
de video e uma biblioteca de
meio ambiente. O museu
pertence a Fundag@o
Brasileira para a
Conservagdo da Natureza,
com apoio da Petrobrés e da
Fundagéo O Boticdrio. A
entrada é grétis e o hordrio
de visita é de segunda a
sexta, das 14h as 18h.

Museu do Mar, em Atafona,
municipio de Séo Jodo da Barra,
no litoral norte do Rio de Janeiro.
O ftelefone é (0247) 41-1672,
ramal 363.

Ciéncia divertida

Que tal montar um motor
elétrico, um guindaste
eletromagnético ou uma
calculadora movida a batata?
QOu testar a firmeza de suas
maos em um circuito elétrico?
Ou fazer papel reciclado? Os
kits feitos pelo Centro
Educacional de Tecnologia
ensinam ciéncia através de
jogos e brincadeiras. Cada kit
é acompanhado de um
folheto com instrucées para a
montagem e explicacbes

Para quem gosta de arte, a
Ediouro acaba de langar um
tesouro: a colegdo Vida e
Obra. Editada pela primeira
vez na Inglaterra em 1994,
Vida e Obra é dedicada a 60
mestres da pintura.
Inicialmente, a Ediouro
selecionou seis volumes para
serem lidos e vistos pelo
puUblico do Brasil: Monet, de
Edmund Swinglehurst, Renoir
e Van Gogh, de Janice
Anderson, Dali e Picasso, de
Nathaniel Harris, e Da Vinci,
de Linda Doeser.

Cada volume traz 50
reproducées de quadros e

um pequeno texto com dados

sobre a histéria do artista,

cientificas das experiéncias. O
Cedutec fica na Rua Wisard,
568, Vila Madalena, Sao
Paulo, SP.

Kits de ciéncia do Cedutec. O
telefone da empresa é (011) 815-
2167.

Mestres da /;7;}-1 fura

explicando seu estilo.

A colecdo foi feita para
adultos, mas sua linguagem
simples pode ser entendida

por pessoas de qualquer
idade.

Colecao Vida e Obra,
Ediouro.

Luisa Massarani,
Ciéncia Hoje.
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Cartas

SEM NOME

Oi, pessoall Meu nome é
Aliny, tenho 11 anos e estou
cursando a 6% série. Gosto muito
da revista CHC e acho o Rex
superlegal! Areportagemde que
mais gostei foi sobre a célula.

Eu também gostaria que a
abelhinha ganhasse um nome.
Seria 6timo, nado acham?

Aliny Mota, Nazdario/GO.

MAMONAS

ASSASSINAS

Era mais um sonho que terminou
Seis meses de pura alegria

Em Guarulhos onde tudo comecou
Foi la também que acabou

O sucesso glorioso dos Mamonas
Trouxe alegria ao povo de sua
[historia
Tudo comecou quando cantaram
["Pelados em Santos"
O tema da vitoria

Mas logo terminou

Quando em Guarulhos o avido
[chegou

E se destruiu na Serra da Cantareira

Marcando o fim de sua carreira

Mamonas Assassinas das criancas
E de todas as idades também

O sonho de verdadeira esperanca
Que nos fez estar bem

Dinho, Samuel, Sérgio, Jiilio e Bento
Orfaos da tristeza, felicidade e da
[irreveréncia
Levados pelo préprio tempo
E deixando alegrias de suas
[vivéncias.

Valmir Moratelli Cassaro, Rio de
Janeiro/R].

ALO, TORRE!

QOl4, CHC'! Sou Bianca Rosa,
tenho 17 anos e sou assinante
desta revista desde os 11 anos
de idade. Estou estudando para
o vestibular e a CHC estd me
ajudando muito, pois suas
matérias s@o superinteressantes
e faceis de serem entendidas.
Gostei muito do artigo sobre o
sono, publicado no numero 53.

Gostaria que publicassem um
artigo sobre avides modernos,
aeromocas e pilotos.

Bianca Rosa de Oliveira, Rio de
Janeiro/R].

Bianca, anotamos as suas
sugestoes, mas, ja que vocé
gosta tanto de avides, vale dar
uma olhada na matéria sobre o
Santos Dumont, na CHC 34.

RECEITAS DO REX

Qi! Meu nome é Daniela, te-
nho 11 anos e sou f& nimero 1
da CHC. Gostaria que publi-
cassem uma matéria sobre pas-
saros, além de mais jogos, poe-
sias, receitas e cancées, como a
da capa no n° 52.

Estarevistaestaficando cada
vez melhor! As matérias que sao
publicadas s@o muito interes-
santes. A revista de que eu mais
gostei foi a 39, porque vocés
escreveram sobre os animais.
Aparecida Daniela Braga, Mogi
das Cruzes/SP.

Ano 9/ abril de 1996

CIENCIA HOJE DAS CRIANGAS & uma publicagio da Sociedade Brasileira para o Progr

Aparecida, enviamos para
vocé, pelo correio, uma listacom
as matérias sobre bichos publi-
cadas na CHC. S&o muitas!

BEIJOS

Ola! Em primeiro lugar, que-
ria dar os parabéns pela revista
maravilhosa que é a CHC:. Sou
assinante e tenho desde o
numero 16. Ela me d& uma
hiperfor¢a na escola.

Em segundolugar, queriaque
vocés publicassem matérias
sobre cal, dgua do mar e beijos.
Me amarro nesses assuntos!

Gostaria também que outros
leitores da CHC escrevessem
para mim.

Ana Clara Lima, Rua Agostinho
Bueno da Silva, 10, Lavapés,
Mairipora/SP, CEP 07600-000.
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de Mario Markud

Que diriam se soubessem
os nomes que lhe temos dado
0 pacamao e a perdiz?

Que diriam se lessem
todos os doutos tratados
que sobre eles escrevemos
0 gaviao e os sagiiis?

E os peixes de aquario
que tratado escreveriam
sobre Mario e sobre Luis?
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